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Origo Globe Tomelilla - fran 2D-karta till 3D-verktyg
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Vad ar Origo Globe?

Ett 3D-lage som kompletterar Origos vanliga 2D-karta.

Samma kartmiljo

Globe lagger till ett 3D-lage utan att byta bort Origo som grund.

Mer rumslig forstaelse

Terrang, byggnader och trad gor det enklare att forsta hojd,
skala och paverkan.

For kommunal planering

Anvandbart nar projekt, forslag och miljoer behdver visas
mer konkret.
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Bakgrund

Fran vidareutvecklat plugin till egen 3D-miljo.

1. Utgangspunkt

Haninge kommuns Globe-plugin gav en

grund att bygga vidare pa.

2. Vidareutveckling

Sweco utvecklade Tomelillas version inom
InnoTech/Interreg. Projektet avslutades
2025.

Malbild

Visualisera projekt - Stod i plan- och bygglov - Kopplaihop 2D och 3D - Forvalta sjalva

3. Produktion

Flytt till produktionsmiljo varen 2026.
GIS tar over forvaltningen.

Open source - fristdende fran Cesium lon
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Vad bestar 3D-miljon av?

En sammansatt karta med flera datatyper.

. x

Terrang - Byggnader
Laserdata > e > Byggnadsytor +
hojdmodell 7 laserdata
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Trad & objekt
Laserdata / egna
3D-modeller

2D-lager i 3D
WMS/WES via
GeoServer

Bygga, bo & miljé
Kultur

Stod & omsorg
Uppleva & goéra
Trafik & resor
Utbildning och barnomsorg
~ Samhélle

Historiska kartor & gamla ortofoto
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Vad kan man gora i pluginet?

Valj nagra funktioner och visa dem i ett sammanhang.

Analysera Mata Skissa Visualisera
Skuggor och siktlinjer Avstand, héjd och ytor i 3D Rita enkla volymer i kartan Egna modelleri GLB/GLTF
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Analysera platseni 3D

Skuggor, siktlinjer och marknéra vyer gor effekter lattare att forsta.

Skuggor och omgivning
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Gatuplan / markniva

2D-lager i 3D-vyn
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Rita, mata och jamfora

En enkel 3D-volym kan racka langt for att starta en diskussion.

Skissa ett forslag

Mat avstand, hojd och yta
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Egna 3D-modeller och objekt

Nar en enkel volym inte racker kan modeller lyftas in i Globe.
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Exempel pa flode

IFC / SketchUp > GLB / GLTF > placering i Globe

Anvandning

Visa planforslag, byggnadsvolymer eller specialobjekt i sitt
geografiska sammanhang.

Viktigt att tanka pa

Bestam format, koordinatsattning och ambitionsniva tidigt.
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Demo

Vi tittar pa det i kartan

Navigera - Skuggor - Siktlinjer - Mata - Rita volym - Egha modeller
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Erfarenheter hittills

Tre medskick till andra som vill boérja med Globe.

Borja enkelt

Byggnader ger snabbt stor visuell effekt.
Utoka med trad, terrang och egna modeller
efter hand.

Datakvalitet syns tydligt

Punktmoln, héjder och modeller behdver
kontrolleras. 3D gor fel lattare att upptacka.

Det viktigaste ar att ha ett tydligt syfte med 3D-kartan.

2D och 3D behover hanga ihop

Malet ar inte tva separata kartvarldar, utan
samma dataflode dar det gar.
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