
3D-projekt i Tomelilla

Origo Globe Tomelilla – från 2D-karta till 3D-verktyg



Vad är Origo Globe?

Ett 3D-läge som kompletterar Origos vanliga 2D-karta.

Samma kartmiljö

Globe lägger till ett 3D-läge utan att byta bort Origo som grund.

Mer rumslig förståelse

Terräng, byggnader och träd gör det enklare att förstå höjd, 
skala och påverkan.

För kommunal planering

Användbart när projekt, förslag och miljöer behöver visas 
mer konkret.
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Bakgrund

Från vidareutvecklat plugin till egen 3D-miljö.

1. Utgångspunkt

Haninge kommuns Globe-plugin gav en 
grund att bygga vidare på.

2. Vidareutveckling

Sweco utvecklade Tomelillas version inom 
InnoTech/Interreg. Projektet avslutades 
2025.

3. Produktion

Flytt till produktionsmiljö våren 2026. 
GIS tar över förvaltningen.

Målbild

Visualisera projekt  ·  Stöd i plan- och bygglov  ·  Koppla ihop 2D och 3D  ·  Förvalta själva

Open source – fristående från Cesium Ion
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Vad består 3D-miljön av?

En sammansatt karta med flera datatyper.

Terräng
Laserdata → 
höjdmodell

Byggnader
Byggnadsytor + 

laserdata

Träd & objekt
Laserdata / egna 

3D-modeller

2D-lager i 3D
WMS/WFS via 

GeoServer
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Vad kan man göra i pluginet?

Välj några funktioner och visa dem i ett sammanhang.

Analysera

Skuggor och siktlinjer

Mäta

Avstånd, höjd och ytor i 3D

Skissa

Rita enkla volymer i kartan

Visualisera

Egna modeller i GLB/GLTF
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Analysera platsen i 3D

Skuggor, siktlinjer och marknära vyer gör effekter lättare att förstå.

Skuggor och omgivning Gatuplan / marknivå 2D-lager i 3D-vyn
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Rita, mäta och jämföra

En enkel 3D-volym kan räcka långt för att starta en diskussion.

Skissa ett förslag Mät avstånd, höjd och yta
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Egna 3D-modeller och objekt

När en enkel volym inte räcker kan modeller lyftas in i Globe.

Exempel på flöde

IFC / SketchUp → GLB / GLTF → placering i Globe

Användning

Visa planförslag, byggnadsvolymer eller specialobjekt i sitt 
geografiska sammanhang.

Viktigt att tänka på

Bestäm format, koordinatsättning och ambitionsnivå tidigt.
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Demo
Vi tittar på det i kartan

Navigera · Skuggor · Siktlinjer · Mäta · Rita volym · Egna modeller
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Erfarenheter hittills

Tre medskick till andra som vill börja med Globe.

Börja enkelt

Byggnader ger snabbt stor visuell effekt. 
Utöka med träd, terräng och egna modeller 
efter hand.

Datakvalitet syns tydligt

Punktmoln, höjder och modeller behöver 
kontrolleras. 3D gör fel lättare att upptäcka.

2D och 3D behöver hänga ihop

Målet är inte två separata kartvärldar, utan 
samma dataflöde där det går.

Det viktigaste är att ha ett tydligt syfte med 3D-kartan.
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Frågor?

gis@tomelilla.se

Tack för att ni lyssnade

Dokumentation och plugin:
github.com/Tomelilla-kommun/globe-plugin
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